Problem Cozme Calismasi

Adim 1 | Problemi Tanimlayin
Problemi kiiglik adimlara bolin ve ilk nerden baslayacaginiza karar verin

Adim 2 | Beyin firtinasi yapin ve ne kadar ¢ok problemi ¢c6zmeye yardimai fikir varsa yazin , ne
kadar sacma goriinseler de 6nemli degil — hicbir ¢c6zimu kagirmadan

Adim 3| Her bir cevabin olumlu ve olumsuz y6nlerini dislntn, bir parca kagida tek tek yazin.

Adim 4 | Ise yarayacak gériinen bir ¢éziim segin, avantajlari ve dezavantajlari lizerine disinin

Adim 5| Adim adim problemi ¢gézmeye nelerin yardimci olacagini planlayin. Ne? Ne zaman? Nasil?
Kimle ve neyle? Probleme ne sebep olmus olabilir? Problemi nasil ulasip ¢ozebilirsiniz?
Gergekgi mi ulasilabilir mi?

Adim 6| Yapin! Plani yuratin

Adim7 | Nasil gittigini gézden gecirin. Yardimci oldu mu? Istediginiz basamaklar basarabildiniz mi?
Eder olmadiysa daha farkl nasil yapabilirsiniz? Kiiciik de olsa amaciniza dogru ilerleme
kaydettiniz mi? Ne 6grendiniz?

Adim 8| Eger amaciniza ulastiysaniz — probleminizin diger adimini distintn.

Eder amaciniza tam ulasamadiysaniz - ¢6zim igin ayarlamalar yapin, ya da adim 3 veya
4 e donilip yeni olasi ¢ézimler bulun.
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